2
	UBND PHƯỜNG CẨM THÀNH
TRƯỜNG MN NGUYỄN NGHIÊM
	CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
Độc lập - Tự do - Hạnh phúc



Số: 57/KH-TrMN                        	Cẩm Thành, ngày 20 tháng 04 năm 2026 
                                                    
KẾ HOẠCH 
Tổ chức “Ngày hội STEAM” cấp trường năm học 2025 - 2026 
 
Căn cứ vào kế hoạch số: 14 /KH-MNNN ngày 08 tháng 09 năm 2025 của Trường MN Nguyễn Nghiêm về kế hoạch nhiệm vụ  năm học 2025-2026;
Căn cứ vào kế hoạch số 12/KH-MNNN ngày 05 tháng 09 năm 2025, kế hoạch tổ chức và thực hiện các sự kiện lễ hội năm học 2025-2026 của trường mầm non Nguyễn Nghiêm
Chuyên môn Trường Mầm non Nguyễn Nghiêm xây dựng kế hoạch tổ chức “Ngày hội Steam” cấp trường năm học 2025-2026 như sau: 
I. Mục đích  
- Nhằm nâng cao nhận thức và tổ chức dạy học theo giáo dục Steam trong đội ngũ giáo viên.  
- Thông qua ngày hội tạo cho trẻ một sân chơi bổ ích giúp trẻ tích lũy kiến thức, đồng thời rèn luyện thêm một số kĩ năng trong giao tiếp, ứng xử, làm việc nhóm. 
- Nâng cao kỹ năng của trẻ trong các hoạt động thực hành, trải nghiệm và sáng tạo ra các sản phẩm bé thích.  
- Đẩy mạnh công tác tuyên truyền nhằm nâng cao nhận thức, thay đổi hoạt động và sự tham gia của cộng đồng và cha mẹ trẻ, nhằm tạo sự liên kết chặt chẽ giữa nhà trường, gia đình và xã hội cùng chăm lo giáo dục giáo dục nâng cao chất lượng chăm sóc giáo dục cho trẻ. 
- Tạo điều kiện để trẻ chia sẻ kiến thức, hiểu biết của bản thân về các lĩnh vực mà các em quan tâm, qua đó phát triển các kĩ năng của học sinh, giúp trẻ có cơ hội tiếp cận các hoạt động trải nghiệm sáng tạo để phát triển năng lực của bản thân. 
- Là cơ hội để cha mẹ học sinh và các giáo viên hiểu thêm về ý nghĩa của việc nghiên cứu khoa học đối với trẻ, từ đó sẽ ủng hộ và tạo điều kiện cho trẻ tham gia hoạt động nghiên cứu.
II. Yêu cầu. 
- Hoạt động của ngày hội phải đảm bảo tính khoa học, sáng tạo, thiết thực; yêu cầu các nhóm, lớp tham gia tích cực và có sự đầu tư.  
- Giáo viên các lớp tích cực hướng dẫn trẻ xây dựng kế hoạch tổ chức thực hiện và tham gia đầy đủ và có đầu tư. 
- Giáo viên nhiệt tình hỗ trợ về mặt kỹ thuật, hướng dẫn học sinh thực hiện ý tưởng để tạo ra các sản phẩm tham gia ngày hội.
III. Đối tượng, thời gian, địa điểm và hình thức tổ chức.
	 1. Đối tượng tham gia 
· 8 lớp độ tuổi từ 25-36 tháng đến 5-6 tuổi trong nhà trường.
	 2. Thời gian và địa điểm tổ chức. 
· Thời gian: Tuần 2 tháng 5/2026 
· Địa điểm: Trường Mầm non Nguyễn Nghiêm 
3. Hình thức tổ chức. 
· Phần 1: Khai mạc ngày hội STEAM
· Phần 2: Trẻ được sáng tạo làm các sản phẩm tại chỗ. Trưng bày các sản phẩm Steam của lớp mình và được trải nghiệm với sản phẩm Steam mà trẻ đã tạo ra ngay tại sân trường.  
- Phần 3: Thuyết trình sản phẩm của lớp mình
- Phần 4: Tổng kết, đánh giá, công bố kết quả của ngày hội và trao thưởng.
IV. Nội dung.
· Trẻ tham gia trải nghiệm các hoạt động của ngày hội Steam với các hoạt động được phân công theo từng lớp như sau:
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V. Tổ chức thực hiện 
1. Đối với nhà trường
 - Xây dựng kế hoạch cụ thể của ngày hội 
- Phối hợp với các bộ phận có liên quan: bảo vệ, kế toán đại diện hội cha mẹ học sinh để tổ chức tốt ngày hội steam. 
- Chuẩn bị về cơ sở vật chất và các điều kiện cần thiết phục vụ ngày hội.
 - Tổng kết, đánh giá và công bố kết quả của ngày hội 
2. Đối với các lớp
- Lựa chọn các sản phẩm Steam của lớp mang trưng bày. 
- Chuẩn bị đồ dùng, nguyên liệu cho trẻ trải nghiệm trong ngày hội.
VI. Phân công nhiệm vụ
- Ban giám hiệu nhà trường: Chỉ đạo chung
- Tổ trưởng, giáo viên: Chuẩn bị đầy đủ các NVL để trẻ thực hành trải nghiệm như: Bàn, thảm ngồi, khăn, tạp dề, NVL cho dự án, khu vực trưng bày sản phẩm, bảng thiết kế…
- Dẫn chương trình: Đ/c Huỳnh Thị Mỹ Ly: Chuẩn bị nội dung chương trình 
- Ghi hình : Đ/c Lý Thị Kim Hồng
- Chuẩn bị nước uống: Đ/c: Trần Thị Anh Thảo
- Âm thanh: Đ/c Kim Hồng
- Trang phục của trẻ: Đồng phục.
- Trang phục của cô: Đồng phục áo trắng, quần tối màu.
- Chuẩn bị bàn đại biểu: Tổ nhà bếp
VII. Dự kiến kinh phí.
	STT
	Nội dung
	Thành tiền (VNĐ)

	1
	Maket ngày hội
	500.000

	2
	Phần thưởng
	2.000.000

	3
	Trang trí
	800.000

	Tổng dự kiến
	3.300.000


Trên đây là Kế hoạch tổ chức “Ngày hội Steam” cấp trường năm học 2025 - 2026 của Trường Mầm non Nguyễn Nghiêm yêu cầu các lớp triển khai nghiêm túc thực hiện./. 
	Nơi nhận:                 
- CB, GV, NV của trường;
- Lưu VT;
- Trang website trường;
- Ban ĐD CMHS .                                       
                                    NGƯỜI LẬP KẾ HOẠCH                HIỆU TRƯỞNG             


	







 
 
